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L'histoire que tu vas lire est un jeu.

Tu es le héros de l'histoire: c'est toi qui choisis, c'est toi qui décides.

Si tu arrives vivant à la fin du récit, tu as gagné. 
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1. Le professeur Durant a disparu alors qu'il explorait un territoire sauvage africain et qu'il effectuait des recherches sur les oiseaux de cette contrée.


L'lnstitut d'Ornithologie te charge de le retrouver. Tu dois donc partir pour le continent noir. Te voilà équipé: chapeau et saharienne, on dirait Indiana Jones. Quel moyen de transport vas‑tu choisir?

Tu prends l'avion. 
PASSE AU N° 11

Tu embarques sur un cargo. 
PASSE AU N° 4

2. Le bus roule sur une piste très primitive à travers la brousse. Tu aperçois par la fenêtre, à travers un épais nuage de poussière, des animaux de toutes espèces. Certains, comme les gazelles, s'enfuient rapidement; d'autres, plus éloignés, continuent à brouter paisiblement l'herbe sèche de la savane africaine.

Il fait très chaud!

Tout à coup, le moteur du vieux bus hoquète et s'arrête. Bien que le chauffeur ne s'exprime que dans le dialecte local, tu comprends vite que le vieil autocar est immobilisé pour un bon moment.

Tu n'as pas de temps à perdre et tu continues ton chemin à pied.     PASSE AU N° 5

[image: image4.wmf]Tu attends que l'on répare le car et tu profites de cette escale pour faire un petit somme.    PASSE AU N° 8

3. Le repas était vraiment délicieux!

Mais le restaurateur a sans doute intérêt à ce que tu ne retrouves pas le professeur car il a ajouté de l'arsenic à sa recette habituelle.

[image: image5.wmf]Quelques minutes après le dessert, tu es pris de violentes crampes d'estomac et tu meurs rapidement dans d'atroces souf​frances.

4. Enfin le bateau aborde. Tu aperçois déjà le port de Zanzibar.

Le voyage a été très long et tu as hâte de retrouver le plancher des vaches. Ton estomac crie famine.

Que fais‑tu?

Tu te diriges vers le premier restaurant que tu aperçois.     

PASSE AU N° 3

Tu te contentes d'un sandwich et tu montes dans un bus pour continuer ton voyage.

PASSE AU N° 2

5. Le soleil darde ses rayons sur la plaine.

Enfin, tu aperçois un point d'eau: tu vas pouvoir te désaltérer et te rafraîchir.

Après une courte baignade, tout va mieux: tu es prêt à repartir.

[image: image6.wmf]Tu ramasses ton chapeau. Un mamba, petit serpent très venimeux, s'est glissé dedans et il te mord cruellement à la main.

Sa piqûre est mortelle et, au bout de quelques minutes, tu t'écroules, foudroyé, en proie à des hallucinations.

[image: image7.wmf]La mort est rapide.

6. Ton guide connaît son affaire: pas de départ précipité!

On n'improvise pas une expédition au cœur de la jungle.

Vous allez tous deux vous approvisionner dans un relais: nourriture, gourdes, tentes, fusées de détresse, etc

Enfin, vous entamez votre marche. Ton guide te précède et ouvre votre route à coups de machette.

[image: image8.wmf]Soudain, un cri! Vous êtes encerclés par des pygmées à l'air agressif. Dans leur langage, ils expliquent à ton guide qu'il faut que vous quittiez leur territoire.

D'après eux, le docteur blanc des oiseaux se trouve dans une mission située à quelques kilomètres au nord.

Ton guide considère que l'expédition est devenue trop dangereuse et t'abandonne.

Tu fais confiance aux pygmées et tu pars vers le nord.    

PASSE AU N° 13

Tu ne crois pas ce qu'ils t'ont raconté et tu prends la direction de l'est.   

PASSE AU N° 7

7. Pourquoi aurais‑tu fait confiance à ces gens qui te menaçaient: ils ne te voulaient certainement aucun bien.

Te voilà seul mais qu'importe, tu sens que tu touches au but!

Rien ne pourra t'arrêter! 


Tu entends au loin le bruit de l'eau qui coule une rivière.

Sans doute celle près de laquelle se trouve le campement du professeur.

Les eaux sont fortes et roulent en puissants rapides: impossible de passer à gué.

[image: image9.wmf]Tu décides de chercher un moyen de franchir le cours d'eau en aval.

C'était une bonne idée!

Voilà un pont: c'est une construction fort rudimentaire.

Tu prends ton courage à deux mains et entames la traversée.

Arrivé au milieu du pont, tu sens celui‑ci se dérober sous tes pieds.

Tu tombes et tu te noies dans les eaux tumultueuses qui coulent en contrebas.

8. Après un repos bien mérité, tu engages la conversation avec un des voyageurs du car.

Cet homme est un vieil original qui s'est établi dans la région, il y a plus de vingt ans.
,

Il connaît parfaitement l'endroit, sait communiquer avec les indigènes et a entendu dire que le professeur Durant se trouvait dans un campement proche d'une rivière.

Il te propose, moyennant paiement, de devenir ton guide car tu vas devoir traverser la jungle.

Enfin, tu vas pouvoir progresser dans la mission que l'on t'a confiée.

Irez‑vous à pied?
PASSE AU N° 6

Irez‑vous à dos d'éléphant?
PASSE AU N° 9
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9. Une fois le car réparé, vous vous rendez au village voisin où vous empruntez au chef un éléphant habitué au transport des hommes et des marchandises.

Vous vous mettez en route.

Après quelques heures de balancements inconfortables, tu es enfin habitué à ce mode de transport. Tout à coup, votre éléphant aperçoit une panthère noire.

La panthère n'attaque jamais l'éléphant. Néanmoins, pour une raison inexpliquée, votre éléphant prend peur, vous jette par terre et vous piétine.

10. La piste qui traverse la jungle est pratiquement inexistante et la végétation luxuriante la dissimule presque entièrement. Après plusieurs kilomètres, après t'être enlisé plusieurs fois, tu arrives à un dispensaire médical.


L'accueil est chaleureux; tu fais la connaissance du docteur Smith, de son assistant, le docteur Mouambé et de sa fille la jeune et jolie Juliette. Tout ce petit monde t'invite à partager sa table et à rester aussi longtemps qu'il te plaira. Toujours préoccupé par ta mission, tu demandes au docteur Smith s'il n'a pas aperçu le professeur Durant dans la région. Mais, hélas, le célèbre ornithologue n'est pas passé par le dispensaire et tous ignorent où il peut se trouver.

La journée est déjà bien avancée, le docteur va aller au village voisin pour rendre visite à plusieurs de ses patients.

Tu décides de prendre un peu de repos.  PASSE AU N° 14

Tu accompagnes le docteur dans sa tournée.  PASSE AU N° 15

11. L'avion se pose en douceur sur l'aéroport de Nairobi. Le voyage s'est passé fort agréablement. En sortant de l'avion, tu es surpris par la chaleur moite de l'air. Dans ces conditions, tes recherches ne seront pas faciles. Tu récupères tes bagages à la consigne et tu prends un repas léger. Il te faut maintenant quitter cette ville ultra‑moderne et gagner la jungle.

Tu loues une voiture à quatre roues motrices.  PASSE AU N° 10

Tu prends un autre avion.  PASSE AU N° 12

12. Plusieurs personnes occupent déjà l'avion.

Les conditions météorologiques étant optimales, le décollage est autorisé par la tour de contrôle.

Quelques dix minutes à peine après le départ, un de tes compagnons de voyage se lève: il est armé.

Il intime l'ordre au pilote de modifier sa route et de se diriger vers Djibouti.

Le pilote tente une manœuvre désespérée: il entraîne son appareil dans un piqué vertigineux.

Le terroriste, déséquilibré, tire. Le pilote est tué sur le coup. Personne ne peut plus redresser l'avion qui s'écrase immédia​tement dans une région très sauvage.

Il n'y a pas de survivant!

Que feras‑tu si tu ne retrouves pas le professeur?

La mission semble abandonnée. Mais, tout à coup, tu aperçois une femme elle parle le français.  Elle t'explique que le professeur est bien ici. Il a été blessé par un léopard mais elle l'a soigné et il est presque rétabli.

Ouf! Vous rentrerez bientôt tous les deux: tu as réussi ta mission!

14. Enfin, un bon fauteuil et un système de climatisation d'air qui fonctionne. Tu te laisses aller à un petit somme. Pendant ton sommeil, un sorcier, jaloux des médecins et de leurs amis, s'approche de toi silencieusement. Il port un masque très coloré et son corps est couvert de peintures rituelles. Il agite au‑dessus de sa tête des idoles autres gri‑gri auxquels il accorde un pouvoir maléfique. Enfin, il prononce des incantations et te plante un poignard dans le cœur.


15. Le village est à moins d'une demi‑heure du dispensaire.

Ses habitants sont très accueillants et, pendant que le docteur ausculte les malades, tu joues au ballon avec les nombreux enfants venus te rencontrer.

Pourquoi ne pas les interroger?

Les enfants ont‑ils vu le professeur?

"Oui, répond l'un des plus âgés, il est passé il y a quelques jours."

Il faisait route vers le sud où, disait‑il, il pourrait étudier de nouvelles espèces d'oiseaux.

"Il a dû aller jusqu'à l'ancienne mission", ajoute un autre garçon.

Il y a deux possibilités d'aller à la mission:

Tu suis à pied un sentier mal tracé.  PASSE AU N°13

Tu prends une pirogue pour descendre la rivière.  PASSE AU N°16

16. Les eaux de la rivière sont calmes mais sombres. La végétation forme une voûte pratiquement ininterrompue au‑dessus du cours d'eau. Tout à coup, ta pagaie se prend dans des algues. Tu te lèves afin de la libérer mais tu perds l'équilibre.

Ton embarcation s'écarte de toi. A ce moment, les crocodiles qui attendaient calmement sur la rive, se mettent à l'eau.

Une mâchoire puissante se referme sur ta jambe et t'entraîne dans les flots.
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